


LUMP SUM -RAHOITUS
EU:nLuova Eurooppa-ohjelmassa monissa Media alaohjelman tuissa on käytössä
ns. Customized Lump Sum -rahoitusmalli, jossa

• tuella on euromääräinen yläraja (eng. maximum grant amount)

• tuki ei voi ylittää tiettyä %-osuutta hyväksytyistä kuluista (eng. funding rate)

EsimerkkiVideo Games and Immersive Content Development -tuesta:

Tukisummavoi olla enintään200 000 euroa ja enintään60% hyväksyttävistä
kustannuksista.



HYVÄKSYTYT KUSTANNUKSET
• Ovat välttämättömiä hankkeen toteuttamiseksi, kohtuullisia ja perusteltuja 

• On eritelty budjetissa ja kirjattu partnerin kirjanpitoon

• Syntyvät partnereille hankkeen keston aikana (retroactivityclause)

• Noudattavat organisaation, alanja partnerin kotimaan yleisiä käytäntöjä ja kansallisia 
säädöksiä 

• Noudattavat hakuohjeen eli call documentinja EU:n rahoitussopimusoppaan (AGA) linjauksia 

Hakemuksen 
deadline

GAP-vaihe

Sopimuksen 
allekirjoitus Hanke päättyy

Hakemuksen lähetys 
(Hankkeen aloitus omalla riskillä)

Hankkeen kesto 
max. 30kk

Tuotanto eli 
kuvaukset alkavat

Allekirjoitusta edeltävät 
kulut sovittavissa

(Retroactivity)

HANKE

KEHITTÄMINEN

Arviointi

Tulokset hakijoille

Hankkeen aikana 
toteutuvat kulut

Hankkeen tavallinen aloitus 
allekirjoituksen jälkeen

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/2021-2027/common/guidance/aga_en.pdf


AGA - ANNOTATED GRANT AGREEMENT
• AGA – Annotated Grant Agreement 

• EU:n rahoitussopimusopas, jonka 
tarkoituksena on auttaa hakijoita ja 
tuensaajia ymmärtämään ja tulkitsemaan 
rahoitussopimuksen (Grant Agreement) ehtoja

• Oleellisin luku hakijalle: Chapter 3, Article 6 
– Eligible and Ineligible Costs and 
Contributions

• Paikoin Luova Eurooppa -ohjelmaa koskevat 
huomiot on merkitty tunnuksella ”CREA”

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/2021-2027/common/guidance/aga_en.pdf
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BUDJETIN RAKENNE
Kustannukset ilmoitetaan 
• aina euroissa (€) 
• yksikköhinnoin (cost per unit)
• per partneri
• per työpaketti

Entä arvonlisävero? 
• Pääperiaate on, että budjetti vastaa 

toteutuvia kuluja. 
• Jos organisaatiosi saa vähentää ALV:n 

(esim. useimmat yritykset) → budjetoi 
ilman ALV:a.

• Jos organisaatiollasi ei ole ALV-
vähennysoikeutta (esim. monet julkiset 
toimijat, yhdistykset) → budjetoi ALV 
mukaan lukien.

Costs Kulut

A. Direct personnel costs Suorat henkilöstökulut 
(palkat sivukuluineen)

B. Subcontracting costs Alihankinnasta syntyvät kulut 
(max 30%)

C. Purchase costs 
(travel & subsistence / equipment / 
other goods, works and services)

Ostot 
(matkakulut ja päivärahat / laitteet / 
muut tuotteet ja palvelut)

D. Other costs categories 
(financial support to third parties) 

Ei käytössä Co-Devissä, Video 
Gamessa tai Skills & Talent 
Devissä. 

E. Indirect costs: 7% Epäsuorat kulut, 7% / partneri



LUMP SUM -TUEN RAPORTOINNISTA
Keskeistä raportoinnissa: 

• Hoidetaan Funding & Tenders -hakuportaalin kautta SyGMa -työkalulla (System 
for Grant Management) 

• Lump Sum -tuissa ei talousraportointia tai tilintarkastusta

• Vain tuotokset (deliverables) ja hankkeen edistyminen raportoidaan 

Huomaa kuitenkin: 

• Tuensaaja sitoutuu noudattamaan Suomen lakeja ja kirjanpitokäytäntöjä

• Jos hankkeen tulokset eivät vastaa sovittua, tukea voidaan pienentää

• Rahoittajalla on oikeus auditointiin: dokumentoi ja säilytä kaikki todenteet 
huolellisesti (ks. AGA: Article 20: Record-keeping)



DETAILED BUDGET TABLE (EXCEL)
• Pakollinen liite monissa hauissa

• MEDIA-tuista vuonna 2026:
o European Co-Development

o Video Games and Immersive 
Content Development

o Skills & Talent Development

• Pohjan käyttö on pakollista. Omia 
versioitaei hyväksytä.

• SuosittelemmeExcel Desktopin
käyttöä PC-ympäristössä

• Sisältää makroja– varmista että
saat ottaa makrotkäyttöön

• Lue ja noudata etusivunohjeita
huolellisesti

https://mediadesk.fi/mediatuet/european-co-development/
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DETAILED BUDGET TABLE (EXCEL)
• Tiedostonpohjana toimiiExcel-työkirja, jossa käytössä makrot(.xlsm)

• Ota makrotkäyttöön, täytä ja tallenna .xlsm -muodossa

• Valmiista budjetista luodaan hakemuksenliitteeksi.xlsx-dokumentti, joka
ladataan hakuportaaliin

• Paina nappia vasta kun budjetti on valmis toimitettavaksi! 

Pohja

XLXS-liite



MAX GRANT AMOUNT & CO-FUNDING RATE

European Co-Development
Maximum Grant Amount: N*60 000 eur (N = partnereiden määrä)
2 hakijaa: 120 000 / 3 hakijaa: 180 000 jne
Maximum Co-Financing Rate: 70%

Video Game & Immersive Content Development
Maximum Grant Amount: 200 000 eur
Maximum Co-Financing Rate: 60%

HUOM: ÄLÄ PAINA VIELÄ Create XLSX document -NAPPIA!



BENEFICIARIES LIST

1. Valitse Beneficiaries List -välilehti
2. Kaikki konsortionjäsenet kulkevattällä lomakkeella

lyhenteelläBE. Lisää koordinaattoririvilleBE 001.
3. Tuplaklikkaaoikealta Add a Beneficiary. BE 002 -rivi

syntyy vasemmalle. Lisää partnerintiedot.
4. Kun partneriton lisätty, tuplaklikkaaApply Changes
5. Nyt jokaisella partnerillaon oma välilehti

1

2
34

5



Apply Changes –toimintotekee muutoksetdokumenttiin



WORK PACKAGES LIST

• Lisää Work Packaget budjettiinWork Packages List -välilehdenkautta samalla tekniikallakuin Beneficieriesedellä.
• Noudata Call Documentinohjeita Work Packagejen muotoilusta. Listaus löytyy luvusta 10.
• Apply Changes-toiminto lisää WP:tkaikillevälilehdilleja budjettipohjaon valmis täytettäväksi. 

CO-DEVELOPMENT VIDEO GAMES AND IMMERSIVE CONTENT DEV



BUDJETTI
• Budjettitäytetään partnereittain ja 

work packageittain.
• Henkilöstökulut: Lisää roolittai tittelit

1. välilehdenkautta
• C.1 Matkakulut: arvioidaantotaali

kokowork packagen tasolla
• C.2 Equipment: Laitehankintojen

poistotverottajanohjeenmukaan, 
käytä Depreciation Cost List -
välilehteä

• Any Comments -välilehdellä voi ja 
kannattaa avata kuluriviensisältöä



HENKILÖSTÖKULUT
• Erittele palkat rooleittain, 

tarkista yhdenmukaisuus B-
lomakkeessa kuvatun tiimin 
kanssa. 

• Yksikkö / unit = kuukausi

• Palkka + sivukulut

• Palkkakustannukset AGA:ssa: 
General > Article 6.2.A 
Personnel costs (s. 48 alkaen)

• Huom yrittäjät: SME Owners 
without salary 



MUUT VÄLILEHDET APUNA



NEUVONTA JA HAKEMUKSEN LÄPIKÄYNTI
Käytössä sähköinen ajanvarauskalenteri Teams-tapaamisille:

https://outlook.office.com/book/MediaDeskinhakuneuvonta@ses.fi/

Tapaamiset paikan päällä SESissä  myös mahdollisia – ota yhteyttä!

Hakemuksen läpikäynti

• Varaa aika ja toimita hakemuksesi 2 työpäivää ennen  
tapaamista (pdf tai doc)

• Palautteessa keskitytään B-lomakkeeseen, Creative Dossierin voi 
toimittaa lisätiedoksi. 

Varaa aika

https://outlook.office.com/book/MediaDeskinhakuneuvonta@ses.fi/
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